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SV-Nr. 16//1760 
 
Status: öffentlich Datum: 03.05.2021 
 

Fachbereich: Fachbereich 1 Innerer Service 

 

Beratungsfolge Termin Behandlung 
Ausschuss für Schule, Jugend und Sport 20.05.2021 zur Empfehlung 
Verwaltungsausschuss 01.06.2021 zum Beschluss 

 
 

Planung für den Spielplatz Heinrich-Lübke-Straße 
 
 
Beschlussvorschlag: 
 
Der Spielplatz H.-Lübke-Straße wird zum nächstmöglichen Zeitpunkt wie folgt gestaltet: 
 

1. Die abgängigen Spielgeräte werden abgebaut. 
2. Neu gestaltet wird ein Rutschen-Tunnelröhren-Bereich. 
3. Ferner werden die „klassischen Elemente“ (Vogelnestschaukel, Vogelschar, 

Federtiere) aufgebaut. 
4. Der Sitzbereich wird ebenfalls neu gestaltet. 

  
 
Begründung: 
 
Damit der Spielplatz H.-Lübke-Straße möglichst schnell gestaltet werden kann, hat die 
Verwaltung die betreffenden Eltern direkt angeschrieben und Ideen mitgeteilt. Die 
Ergebnisse sollen bis zur Sitzung vorliegen. Damit kann der Ausschuss abschließend 
über die Gestaltung beraten, damit eine Umsetzung noch in diesem Jahr erfolgen kann.  
 
Eingeflossen in die Planung sind bereits die Vorschläge von Anliegern/Eltern aus dem 
Vorjahr. Dort hatte die Verwaltung einen Sand-Matsch-Bereich vorgeschlagen, der auf 
wenig positive Resonanz gestoßen ist, da im Winter, wenn das Wasser abgestellt 
werden muss, nur wenig Spielwert bleibt. Außerdem war Wunsch, nicht auf die 
„klassischen Spielgeräte“ wie z.B. Schaukel, Federtiere, Vogelschar, etc. insbesondere 
für die kleineren Kinder zu verzichten. 
 
Die Verwaltung hat diese Anregungen umgesetzt und daraus die Idee entwickelt, einen 
Rutschen-Tunnelröhren-Bereich einzurichten mit verschiedenen Rutschen und Röhren 
(hierzu werden auch Hügel angelegt). Ergänzt wird der Bereich um die „klassischen 
Spielgeräte“ und einen neuen Sitzbereich. 
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    A. Müller    G. Böhling 
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