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Spielwert /Aktivitét

Diese Spielgeratekombination wur-
de in Abstimmung mit den Pado-
gogen enfsprechend der Art der
Behinderung aus dem KLETTERMAX-
Baukasten-System entwickelt und
gebaut. Die gleichzeitige Nutzung
durch nichtloehinderte Kinder wur-
de berucksichtigt.

Alter: sgruppe
3-10 Jahre

) Spielgeratekombination

Waren

Einsatzorte
- Kindergdrten
(infegrative Einrichtungen)




Einsatzorte

integrative Einrichtungen:

- Schulen

- Kindergarten

- Kurheime

- Mutter-Kind-Einrichtungen

Spielwert/Aktivitat

Heranbringen des Spielbereiches
in die vom Rollstuhlfahrer nutzioa-
re Spielebene und gleichzeitige
Nutzung durch nicht behinderte
Kinder.

Altersgruppe
3-10 Jahre bzw. je nach Entwick-
lungsstand

Spielwert /Akfivitat

Sandspieltisch /Wand
der Sinne fu
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Die Wand der Sinne schult die Wahrnehmungsfahigkeit. Die Wand der

Sinne kann weiterhin bei komplizierten Wohnsituationen und Spannungs-

verhdltnissen zwischen Kindern, Jugendlichen und Erwachsenen zur be-

hutsamen Unfergliederung von Bereichen, ohne Schaffung von Barrieren

dienen.

Wand der Sinne
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Hangematte & Schaukel
mit behindertengerechten Sitzen

Spielwert/Aktivitat der Schaukel
Die Schaukel als klassisches Spiel-
platzgerdt wird durch die behin-
dertengerechten Sitze fur alle Kin-
der nutzbar,

Spielw./Aktivitat der Hdngematte
far Jugendliche:

relaxen, klébnen, sitzen, liegen,
schwingen - einfach hangen las-
sen ...

im Behindertenbereich:

das Erlebnis des Schwingens und
Schaukelns vermitteln

Altersgruppe
3-16 Jahre

Einsatzorte

- infegrative Einrichtungen, wie
Schulen, Kindergdrten, Kinder-
Kurheime

- Rehabilitations-Einrichtungen

- Offentliche Pldtze und Jugendein-
richtungen




