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Bewertungsmatrix
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Bewertungs- Bewertungsverfahren A
L Bewertungsstufen ) ) . . Gewichtung
kriterien (nach Zielerreichung aufsteigende Skalierung - Stufen 1- 5)
Nutzungs- hnerischer Stuf tal tient der Nut: diff
. Y zu'% Kategorisierung der faktorisierten Nutzungsintensitat rec nerl-sc er Stufenwert als Quotient der Nutzungsdifferenz 20%
intensitat (Max-Min) und 5 Bewertungsstufen
GréRe GroRenkategorien rechneri-scher Stufenwert als Quotient der GroRendifferenz 20%
(Max-Min) und 5 Bewertungsstufen
Beriicksichtigung der Kriterien:
zentrale Lage, verkehrssichere Erreichbarkeit, subjektive Einschatzung als kumulierte Bewertung:
Lage Einsehbarkeit (Minderung Vandalismus), Zuwegungen, _I_ 8 = 30%
. . . : der einzelnen Bewertungsstufen
Einzugsbereich und Umfeldvertraglichkeit
(Nachbarschaftsakzeptanz)
subjektive Einschatzung als kumulierte Bewertung:
Grundausstattung (< 7 Spielgerate) = 1 Pkt.
. Art/ Anzahl der Spielgerate u. -moglichkeiten, X gl picle .) B
Attraktivitit/ . . N erweiterte Ausstattung (7 - 10 Spielgerate) = 2 Pkt.
alterlibergreifende Zielgruppen . . 10%
Ausstattung (Mehrgenerationenspielplatz) Top-Ausstattung (> 10 Spielgerate) = 3 Pkt.
g pielp sowie Ballspielplatz bzw. alterstibergreifendes Angebot und
hervorgehobener Zustand (jeweils 1 Pkt., sofern zutreffend)
subjektive Einschatzung gemaR folgender Kategorisierung:
1 Pkt. = keine signifikante Steigerung der Frequentierung
Entwicklungs- |Steigerung der Frequentierung im Verhaltnis zum 2 Pkt. = eher geringe Steigerung bei erhéhtem Aufwand 20%
potential erforderlichen Aufwand 3 Pkt. = eher geringe Steigerung bei geringem Aufwand ?
4 Pkt. = eher hohe Steigerung bei erhéhtem Aufwand
5 Pkt. = eher hohe Steigerung bei geringem Aufwand
Summe 100%
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